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* Présentation du contexte

* Présentation du cahier des charges
* Présentation du travail effectué

* Présentation du travail restant et du planning
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Présentation du contexte

3. La limite du jeux vidéo sur l'ordinateur

La taille d’écran de l'ordinateur est fixée. En générale, elle est trop petite pour les enfant cérébrolésé.
Par contre, avec la réalité virtuelle, on peux changer facilement la taille d’écran virtuel.
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Présentation du cahier des charges
1. On peut afficher I'image dans la réalité virtuelle avec un casque virtuel.
2. On peut changer la taille d’écran virtuel.

3. On peut faire I'interaction, avec clavier ou souris, avec des jeux vidéo abandonnés par un émulateur de
jeux video.

4. On peut faire le ‘touch’ a partir des mouvement des mains.

5. C'est mellleur gu'on peut explorer les modalité d'interaction.
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Présentation du travail effectué

2. Réalisé a afficher I'image de jeux vidéo a un casque virtuel : FOVE
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Présentation du travail effectué

3. On peut changer la taille de I'image de jeux vidéo

Connect_image | : Connect_keyboard

Disconnect_image i ‘o i Disconnect_keyboard

IncreaseArea




Université
de Lille

POLYTECH
LILLE

Présentation du travail effectué

4. On peut tourner la position d'image de jeux vidéo
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Présentation du travail effectué

5. On peut faire I'interaction avec le jeux vidéo par clavier et souris.
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Présentation du travail effectué

6. Structure de systeme

Intermédiaire est un le serveur de TCP/IP . ;
e\
v f 7
eéec' - A |
o :

Il'y un client de TCP/IP dans I'Unity et
I'émulateur

Fove
N Unity

Envoyer le message de clavier a
I'émulateur

Demande d'envoyer I'image a Unity

Emulateur

Intermédiaire
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Présentation du travail restant et du planning

1. Résoudre le probleme que le nouvellement de frame de jeux vidéo est plus lent que normal.

2. Utiliser le Kinect a simuler le ‘touch’ a partir de des mouvement des mains de ['utilisateur.

XBOX 360

Kinect -- un caméra de 3D
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Présentation du travail restant et du planning

3. Explorer les modalités d'interaction en collaboration avec une structure médicale basé a Meerbrush.

XBOX 360

Kinect -- un caméra de 3D
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Présentation du travail restant et du planning

4. Le GANTT

. GANTT

Chercher I'émulateur de jeux vidéo
Afficher I'image a Unity
Transférer I'image de I'émulateur a Unity
Contrdler le jeux vidéo par clavier
Intégration et tester
Fixer des probleéme de stabilité

Utiliser Kinect a faire lI'interaction

Ajouter d’autre maniére d’interaction

Ecrire le rapport
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