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Simulation de I'ascenseur Communication UDP

(Ascenseur) record script.cmd
(Ascenseur) open

(Ascenseur) close

(Ascenseur) playback script.cmd
(Ascenseur) get vitesse
(Ascenseur) etage 1

(Ascenseur) set vitesse 20
(Ascenseur) etage 0

(Ascenseur) close

(Ascenseur) quitter

Modifier / Récupérer une variable

Effectuer une action
- Actionneurs : appel de fonction Enregistrer / Rejouer une série de commande
- Capteurs : object Raycast




Simulation Communication

Bibliotheéque d’objets Arbre des objets

Automate connecté a UnityPro

Boitier USB connecté

a la simulation

Scene en 3D Affichage des modifications  Propriétés de I'objet

e Interrupteurs 3 états (x32) 4
sélectionné




Objectifs S8

Finaliser la communication entre I'automate et la simulation
Créer des fichiers de sauvegarde pour les systemes créés
Améliorer le déplacement des objets a la souris
Personnalisation des capteurs

Développement d’'un automate virtuel

Fonctionnement de I'automate avec une simulation de l'ascenseur




Partie I : Simulation

Equipe 1 : Alex Lagneau, Quentin Normand




Simulation

Scéne en 3D

me de fichiers | Bibliothéque

Arbre des objets

Bibliotheque
d’objets

Boutond

.- Ouverture du projet : Application_Pr

R SRR

Propriétés de I'objet sélectionné
Affichage des modifications 7




Simulation

—eeeef Arbre des objets

censeul

Capteur1
Apteurs
dpteurs

Capteurd

Boitier1 Add object
Delete
Rename
Hide

Boitier2




Simulation

A Path: res:/Library 's)
Directories & Files:
Boitier.tscn
uton.t I
capteurs Ascenseur.tscr
Capteur4d CapteurPresence.tsc
Boitier1 Add objerst

Deiele
B

Itier.
Rename

Hide

.tscn *.tscn (*.tscn)

Cancel Open




Capteur1
Capteur2
Capteur3
Capteurd
Boitier1
Boitier:

Add object
Delete
Rename
Hide

Simulation

Ajouter un objet \/

Supprimer un objet \/

Renommer un objet

Cacher un objet X



Simulation

Déplacement des objets :

#1 : Utilisation de la fenétre des propriétés

Proprietes

Nom : Capteurd
Position

Rotation




Simulation

Déplacement des objets :

#2 : Déplacement grace a la souris dans la
scene 3D




Simulation

Déplacement des objets :

e Plus précis
#1 : Utilisation de la fenétre des propriétés e Rotation possible

#2 : Déplacement grace a la souris dans la
scene 3D e Plus visuel




Simulation

Sauvegarde du projet :

func save_project_tree()

Chargement du projet:

func open_project_file ———p>  funcload_project_tree = —p func add_node




Simulation

"GlobalObject"

func add_object_child(obj)
func get_object_path()
func change_name()

func save()

func get_object_path()
func _notification()
func get_class()

func removechildren_group(node,group)

"Capteur"

func get_class()
func save()
func add_actionneur(node)

"Actionneur"

func save()
fucn get_class()




Simulation

Lier les
Capteurs :
Ascenseur/Portes/Capteur

Capteur1
Capteur2
Capteur3
Capteurd
Boitier1/Bouton

Boitier2/Bouton
Actionneurs :
Ascenseur/Portes/Actionneur

Ascenseur/Marche

Cancel

n° du bit
associé

Capteurs/Actionneurs
présents




Simulation

état capteur état actionneur




Partie II : Communication

Equipe 2 : Corto Callerisa, Sébastien Dardenne




Communication

1. Rappel de la problématique

2. Statut pré-covid et post-covid

3. Démonstrations




Vue Top-level de la Communication

Architecture de la Communication ]

Automate

Import pyModbusTCP

/A\

read_holding_register()
write_single_register()

Simulation

Custom Engine Module

Modbusconnect.new()

/A

read_capteur()
read_actionneur()
write_capteur()
write_actionneur()

pyModbusTCP

pyModbusTCP.server




Communication

Démonstration : https://youtu.be/tim8bXnCuTc




Affichage de I’automate

Tableau de bord de |'automate Suivi d’évolution des registres
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Conclusion

1. Réponse a l'objectif ?

2. Limites de la solution

3. Apports de ce projet




Merci de votre attention !

N’'hésitez pas a nous posez des questions sur les
obstacles rencontrés lors du développement :
Il y a de la matiére !




