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Projet S6
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- Modifier / Récupérer une variable
- Effectuer une action
- Enregistrer / Rejouer une série de commande

Communication UDPSimulation de l’ascenseur

- Actionneurs : appel de fonction
- Capteurs : object Raycast
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Projet S7

Scène en 3D Affichage des modifications

Arbre des objetsBibliothèque d’objets

Propriétés de l’objet 
sélectionné

Boitier USB connecté 
à la simulation

Automate connecté à UnityPro

Interrupteurs 3 états (x32)

Simulation Communication
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Objectifs S8

● Finaliser la communication entre l’automate et la simulation

● Créer des fichiers de sauvegarde pour les systèmes créés

● Améliorer le déplacement des objets à la souris

● Personnalisation des capteurs

● Développement d’un automate virtuel

● Fonctionnement de l’automate avec une simulation de l’ascenseur



Partie I : Simulation
Equipe 1 : Alex Lagneau, Quentin Normand
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Simulation
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Scène en 3D

Affichage des modifications

Arbre des objets

Bibliothèque
d’objets

Propriétés de l’objet sélectionné



Simulation
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Drag & Drop Arbre des objets



Simulation
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Drag & Drop Arbre des objets



Simulation
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● Ajouter un objet

● Supprimer un objet

● Renommer un objet

● Cacher un objet



Simulation
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Déplacement des objets : 

#1 : Utilisation de la fenêtre des propriétés



Simulation
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Déplacement des objets : 

#2 : Déplacement grâce à la souris dans la 
scène 3D



Simulation
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Déplacement des objets : 

#1 : Utilisation de la fenêtre des propriétés

#2 : Déplacement grâce à la souris dans la 
scène 3D

● Plus précis
● Rotation possible
● Moins visuel

● Moins précis
● Pas de rotation
● Plus visuel
● Certains bugs



Simulation

Sauvegarde du projet :

func save_project_tree()

Chargement du projet:

func open_project_file func load_project_tree func add_node
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Simulation
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Simulation

Capteurs/Actionneurs 
présents

n° du bit 
associé 16



Simulation
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état capteur état actionneur



Partie II : Communication
Equipe 2 : Corto Callerisa, Sébastien Dardenne
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Communication
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1. Rappel de la problématique

2. Statut pré-covid et post-covid

3. Démonstrations
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Vue Top-level de la Communication



Communication
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Démonstration : https://youtu.be/tlm8bXnCuTc



Affichage de l’automate

Tableau de bord de l’automate Suivi d’évolution des registres
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Conclusion
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1. Réponse à l’objectif ?

2. Limites de la solution

3. Apports de ce projet



Merci de votre attention !
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N’hésitez pas à nous posez des questions sur les 
obstacles rencontrés lors du développement :
Il y a de la matière ! 


