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e Introduction

Introduction

QR®

Réalité virtuelle

|- Stimuler les mouvements d’un patient en rééducation



e Introduction e |. Mission a réaliser e Il. Unity e |Il. Raspberry Pi ¢ Conclusion

. Mission a realiser

Envoi de la configuration
et del'écran

Envoi des entrées | Oculus Quest
boutons

RaspberryPi

Envoidela

Envoi du serveur web

Scéne de base

Utilisateur




e |l. Unity

Il. Partie Unity

v PadLibre
.y . ag ” . ButtonA
Premiére fonctionnalité : Placement libre ButtonB
ButtonSelect
ButtonStart
ButtonDown
ButtonLeft
ButtonRight
+ ButtonA | Static ¥ BUttonUp
Tag | Untagged +| Layer | Default &
Y.~ Transform a3t Structure de Pad Libre
Position X 0.3 ¥{0.7 Z|-0.2
Rotation X0 Y 0 Z0
Scale X101 Y 0.15 Z2|0.2
¥ .. Cylinder (Mesh Filter) -
Mesh W Cylinder

£

R pnnn o

» | ¥ Mesh Renderer

» = (¥ Collision Script (Script)
» iy ¥ Box Collider

» = ¥ Hand Collider (Script)

‘ ButtonA
» Shader | Standard

Configuration du bouton A

8aaaa &

Représentation de Pad Libre




e |l. Unity

Il. Partie Unity

Premiére fonctionnalité : Placement libre




e |I. Unity

Il. Partie Unity

Deuxieme fonctionnalitée : Mouvement ecran

e Start_moving(float speed, int distance)
MovingScreen.cs — | e End_moving()

e MoveScreen()

e Start_suivi()
End_suivi()
e Fixe_Pad()

SuiviPad.cs ]




e |I. Unity

Il. Partie Unity

Deuxieme fonctionnalitée : Mouvement ecran




e |I. Unity

Il. Partie Unity

Troisieme fonctionnalite : Detection mouvement

Structure utilisée :

1 1 )

Récupération . : | Interprétation
) - Filtrage -
des données L J des mouvements
; J J
™ : ™
Mouvements du Envoi des

joueur commandes

J J




e |I. Unity

Il. Partie Unity

Troisieme fonctionnalite : Detection mouvement
Problemes rencontreées

- Leflux d’'information trés important

- Prise en compte de mouvement non désiré

- Les utilisateurs ne pourront pas faire des mouvements tres
précis

- Avoir un envoi de commande rapide vers la raspberry

- Permettre de redéfinir les commandes correspondant aux

mouvements
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e Introduction e |. Mission a réaliser o Il. Unity e Ill. Raspberry Pi @ Conclusion

Il. Partie Unity

Troisieme fonctionnalité : Détection mouvement
Solutions apportéees

Limiter I'enregistrement de données
Filtre 1€
Mise en place de flags

Mise en place de structures enum

[_iileﬁ‘i' |
¥ RIGHT J
LEFT )
¢

|

|

UP

DOWN :
A ! o

B ‘
s

SELECT Auto Generate Lighting On.

1.1

¥ o4 ¥ Detection Mouvement (Script) @ = %
Script DetectionMouvement (o]
Filter On
Filter Frequency 1120 |
Filter Min Cutoff 1 |
Filter Beta 0 \
Filter Dcutoff 1 |
Mouvement_droit | RIGHT 2
Mouvement_gauche | LEFT ™
Mouvement_haut [ up &l
Mouvement_bas | pown s]
Mouvement_avant [ A s ]
Mouvement_arriere | START &l
Game Text | Logtext (Text) o

Parameétre du script de détection de mouvement
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e |l. Unity

Il. Partie Unity

Troisieme fonctionnalite : Detection mouvement




Structure du systeme

Raspberry Pi 3

e |lI. Raspberry Pi

Emulateur RetroPie
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Structure du systeme

Raspberry

Page web Serveur web Serveur TCP
Config Config Config

Quest
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e Introduction e |. Mission a réaliser e Il. Unity e Ill. Raspberry Pi @ Conclusion

Partie configuration

Bootstrap 4

PaJS
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e Introduction e |. Mission a réaliser e Il. Unity e Ill. Raspberry Pi @ Conclusion

Partie configuration

Configuration page
GamePad ON
Suivi ON
GamePad rotation

o

GamePad amount 1
Oculus Controller ON
Movement detection ON

v/ Enable custom layout

o

Scene

Send Config

Play <--> Editor

°

Default Layouts Higher elevation

Layout ID registration = Layout ID

Create layout ID Reset layout IDs list

LayoutID  Choose a layout ID

o«

[ Save layout ’

Reset layout

Page de configuration
sur mobile
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Conclusion

- Découverte d’'un projet européen de recherche
- Découverte de Unity, Node.js, Javascript et Bootstrap
- Amélioration de nos connaissances en langage objet

- Travail d’équipe
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Déemo
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http://www.youtube.com/watch?v=0iVlLJqvJIQ

