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Prévu

Réalisation

关键点

Chercher l’émulateur de jeux vidéo

GANTT

Afficher l’image à Unity

Transférer l’image de l’émulateur à Unity

Contrôler le jeux vidéo par clavier

Intégration et tester

Fixer des problème de stabilité

Utiliser Kinect à faire l’interaction

Ajouter d’autre manière d’interaction

Ecrire le rapport


