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I. Objectifs

Manette 328p

• Manette pour tutorat IMA4
• Programmation de la manette
• Programme PC

Manette 16u2

• Manette pour TP GIS3
• Programmation de la manette
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II. Cahier des charges

Manette 328p

• Comportement périphérique IP
• Communication en UDP
• Renvoyer l’état des composants 

sur sollicitation du PC

Manette 16u2

• Comportement périphérique 
USB, type HID

• Communication via LUFA

Points communs

• 10 LEDs et 2 vibreurs actifs
• 5 boutons fonctionnels
• Bouton reset fonctionnel
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III. Manette 328p
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III. Manette 328p
1. PCB
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Version de Ganix

FTDI de Ganix
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III. Manette 328p
1. PCB

Ma version

Mon FTDI
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III. Manette 328p
1. PCB

FT232BL de M. Redon

Version de M.Redon

8



Ajout du ceramic resonator

III. Manette 328p
1. PCB
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III. Manette 328p
2. Programme manette
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Format en-tête IP

Format en-tête UDP

Extrait de la trame de données

Fonction d’envoi des données



III. Manette 328p
2. Programme manette
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Checksum UDP

Réponse aux messages du PC
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III. Manette 328p
3. Programme PC

12

Affichage de l’état des boutons Actions possibles pour l’utilisateur
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III. Manette 328p
4. Tests
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Activation du programme : échec de la connexion

Activation du programme : succès de la connexion avec une Arduino
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IV. Manette 16u2
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IV. Manette 16u2
1. PCB
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Version de Henri Carlier Ma version
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IV. Manette 16u2
2. Programme
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Initialisation des entrées/sorties de l’atmega

Extrait de la fonction d’activation/désactivation des LEDs
Fonction pour la création des messages

Récupération états boutons

Chargement données



IV. Manette 16u2
2. Programme
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Installer le programme sur la manette
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IV. Manette 16u2
3. Tests

Récupération des infos 18
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IV. Manette 16u2
3. Tests

Capture des messages



16u2328p
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Conclusion


